
주요사업 실적 및 성과
2020년, 참 마음 새 마음을 지어가는 공터
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Chapter.1   Chapter.2   Chapter.3   

01 공터 소개

청소년의 뜰 마을 우물터

공릉청소년문화정보센터

설립 노원구청
운영 성공회대학교산학협력단
개관 2010. 12. 28.
설립근거청소년활동진흥법제11조 3항 / 도서관법제1장제27조 1항
조직 센터장, 공터지원팀(4), 꿈마을청소년팀(7), 책마을도서관팀(6)

공릉청소년문화정보센터는공공청소년시설과도서관이공존하는복합시설입니다.
사서, 청소년지도사, 상담사, 사회복지사, 평생교육사등전문성을갖춘일꾼들이
자주적이면서더불어살아가는행복한청소년을길러내는일을중요히여기고실천합니다.
공터는 ‘마을교육력’이있다고믿습니다.
마을이지닌본래의힘으로문제를해결할수있도록마을의활력에투자하고
청소년이꿈꾸며살만한마을생태를만들어가고있습니다.

Chapter.4   



02 시설 안내

7층 하늘발전소

6층 청소년열람실언덕 (모임방2, 모임방3), 테라스

5층 종합자료실숲길 (모임방1), 책마을도서관팀사무실

4층 청소년문화공간 (활동실파닥, 번뜩, 풍덩), 센터장실, 보존서고

3층 유스카페, 반짝매점, 꿈마을청소년팀 사무실

2층 청소년문화공간(활동실뿜뿜, 폴짝, 요기, 꿈틀), 학교밖청소년아지트 나도꽃, 이상한작업장)

1층 어린이열람실뜨락, 안내데스크, 청소년휴카페꽃다방, 되살림가게든든한보따리, 공터지원팀사무실

지하1층 밴드실콩닥, 주차장

아이들이 더불어 살아가는 지혜를 배우는 곳

편안한 휴식, 다정한 모임과 놀이를 할 수 있는 공간

다양한 지식과 정보를 얻을 수 있는 콘텐츠

Chapter.1   Chapter.2   Chapter.3   Chapter.4   



03 활동 가치와 철학

‘경험이최고의학습이다.’
최고의경험은 ‘마을’ 안에서 ‘일상’ 속에서일어난다.

마을속에서친구들과
스스로, 더불어, 즐겁게놀고일하는작은경험

Chapter.1   Chapter.2   Chapter.3   Chapter.4   



03 활동 가치와 철학

Chapter.1   Chapter.2   Chapter.3   Chapter.4   



결산 및 운영실적

Chapter.2 



Chapter.1   Chapter.2   Chapter.3   Chapter.4   

01 예산결산

구분 예산 결산 증감

세입

계 1,385,000 1,384,099 901

사업수입 1,941 1,195 746

사업외수입 15,592 15,437 155

전년도이월금 69,012 69,012 0

보조금 193,631 193,631 0

운영보조금
문화의집 754,824 754,824 0

도서관 350,000 350,000 0

세출

계 1,385,000 1,298,082 86,918

인건비(인건비,경상이전) 530,197 516,439 13,758

운영비(물건비,자본지출) 227,899 202,417 25,482

사업비 619,837 577,159 42,678

예비비 7,067 2,067 5,000

(단위:천원)



02 운영실적

Chapter.1   Chapter.2   Chapter.3   Chapter.4   

○ 이용자수 총 125,758명 (월 평균 17,965명 / 일 평균 691명)

문화의집이용자수

합계 청소년 일반(성인/유아)

합계 프로그램이용 단순이용 소계 프로그램이용 단순이용 소계 프로그램이용 단순 이용

20,269 13,086 7,183 17,409 10,226 7,183 2,860 2,860 0

○ 운영기간 2020년 6월 ~ 12월 (운영일수: 총 137일) ※ 1~5월 리모델링 휴관기간 통계에서 제외

도서관이용자수

합계 회원가입
이용자수 (방문자) 자료이용 상호대차

프로그램
1층 5층 6층(PC, 테블릿) 1층 5층 비도서 IN OUT

105,489 409 35,017 30,102 5,676 14,047 12,171 306 1,990 4,033 1,738

※ 1층 어린이열람실, 5층 종합자료실 , 6층 청소년열람실

(단위:명)



02 운영실적

Chapter.1   Chapter.2   Chapter.3   Chapter.4   

○ 12개 분야 45개 사업 76개 프로그램 진행

○ 계획인원: 211,954명 / 목표인원 125,758명 → 59.3% 달성

○ 2020년 사업 계획대비 실적

구분 계획인원 (6~12월) 실적인원 (6~12월) 달성률

총계 211,954 125,758 59.34%

교육문화 300 152 50.00%

목적사업 33,354 20,117 60.77%

도서관사업 178,270 105,489 59.17%



03 모임 현황_성인

Chapter.1   Chapter.2   Chapter.3   Chapter.4   

○ 공릉동꿈마을공동체

공릉꿈마을협동조합, 공릉지역아동센터, 노원구마을공동체지원센터,  다운복지관, 마디상회, 안마을신문, 책인감등 38개기관및단체

○ 마을 평생학습 동아리 (11개 140명)

연번 동아리명 활동내용 인원

자
치
활
동
단

어머니사서 화랑도서관운영을지원하는자원활동가모임 24

마을여행단 공릉동꿈마을여행을진행하는해설사모임 7

든든한이웃 되살림과자원순환의의미를알리는자조모임 20

꽃다방 청소년휴카페운영및청소년진로지원활동가 16

북카페다락 커피판매, 마을사랑방역할을하는공유공간운영 18

가치놀자 마을에놀이문화를확산하는놀이활동가모임 11

학
습
동
아
리

라인댄스 취미로라인댄스를배우는친목도모모임 6

공릉행복학교 대화를통해행복을추구하는마음공부모임 7

성인영어교실 지역주민의재능기부로진행되는영어학습모임 20

극단놀놀(페퍼민트) 놀이연극지도사샘들이모여학생들과연극체험진행 6

문화예술놀이터통 연극놀이, 인형극을연구하고개발하는모임 5

총계 140

○ 독서동아리 (15개, 160명)

동아리명 인원 동아리명 인원

어린이책시민연대노원지회 10 머리모아책모아 5

책생쥐 10 이유있는목요일 9

9어머니사서 24 도따 6

고공낙화 10 수요원서읽기모임 6

청소년사서 16 이음 7

어린이사서 16 책한울 8

Jam Books 10 책바라기 11

책읽는지영이들 12 7

총계 160



03 모임 현황_청소년
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○ 청소년자치기구 (9개 165명)
청소년운영위원회 (16명), 놀이동아리팔딱팔딱(26명), 나도꽃활동가(41명),  유스카페운영진라온제나 16명, 또래상담동아리벼리(19명), 
어린이사서 (16명), 청소년사서(16명), 책읽어주기동아리북틴 (12명), 이상한동아리 (3명)

○ 시작된변화 동아리 (15개 70명) ○ 청소년동아리 (13개 146명)

소속활동청소년총 381명

동아리명 인원 동아리명 인원

공릉요기요 4 WTTⅢ 6

맹구찹쌀도넛 4 내비(내일을비추다) 5

둥치냉면 6 리시안셔스 5

별무리 4 이클립스 4

빛과소금 6 지소은 3

시행착오 5 개미와베짱이 6

아띠넷 3 봉사죠 4

응답하라2003 5

총계 70

동아리명 구분 인원 동아리명 구분 인원

ACE 학습멘토링 22 프란시스 댄스 11

GE-CAT 봉사캠페인 9 IT봉사단 IT/코딩 6

띠앗 음악(풍물) 20 3750 밴드 8

애트부 미술(만화) 20 NEW 댄스 11

에스라인 학습멘토링 8 NFL 음악/랩 6

인텐스 댄스 8 라온하제 영상미디어 3

쭈빵 봉사캠페인 14

총계 146



04 청소년운영위원회 모니터링 결과

Chapter.1   Chapter.2   Chapter.3   Chapter.4   

○ 공터 모니터링 진행

• 기간 2020년 11월 21일 ~ 12월 19일

• 대상 공릉청소년문화정보센터 청소년 이용자(14~24세) 총 164명

제안 내용 공터 답변

1

2

대부분 친구 또는 가족을 통해 공터를 방문합니다.
청소년 눈높이에 맞는 공터 홍보 방법을 강화해 더
많은 청소년들이 스스로 찾아올 수 있게끔 할 필요
가 있습니다.

청소년이 자주 접하는 SNS 채널 및 이벤트를 통해 홍
보방법을 확장하겠습니다. 센터 홈페이지도 홍보성을
강화하기 위하여 리뉴얼 중이며, 모바일 버전도 준비하
고 있습니다. 2021년 3월 오픈을 기대해주세요.

3층 유스카페 GY25에서 판매하는 라면의 가격에
대부분 만족하고 있으나, 부담을 느끼는 청소년도
있습니다. 지원방법이 없을까요?

청소년 만족도 조사 결과에 따라 가격은 동일하게
1,000원으로 유지하고자 합니다. 다만, 라면에 넣을
수 있는 다양한 토핑재료를 이벤트를 통해 제공할 예정
이며 모든 청소년에게 주어지는 공터 매점화폐 등을 구
상하고 있습니다.



04 청소년운영위원회 모니터링 결과

Chapter.1   Chapter.2   Chapter.3   Chapter.4   

3

4

5

제안 내용 공터 답변

리모델링으로 바뀐 공간, 그리고 다양한 시설 이용
에 대한 정보 제공이 많아지기 바랍니다.

화랑도서관, 유스카페, 이상한작업장 등 청소년 활동
공간에 시설 이용 안내문을 비치하고 있습니다. 앞으로
는 분기별로 이용 안내문을 공터 SNS 계정을 통해 업
로드하고 적극적으로 안내드리겠습니다.

코로나19로 인해 청소년 놀이, 여가활동이 어려워
졌고 관련 시설도 많이 문을 닫았습니다. 모니터링
결과 진로 프로그램과 놀이 활동에 대한 청소년 요
구가 많았습니다.

청소년이 기획하고, 참여할 수 있는 진로 프로그램 모
델을 고민하고 있습니다. 청소년자치동아리와 함께 구
상하여 청소년들의 욕구를 잘 반영하겠습니다. 공터도
잦은 휴관으로 청소년을 만나지 못해 아쉬웠습니다.
2021년에는 더욱 안전한 놀이공간을 확보하고 다양한
놀이체험 프로그램으로 청소년에게 다가서겠습니다.

2층 이상한 작업장에 3D 프린터 설치가 가능할까
요? 그리고 작업장에 있는 재료가 조금 더 정리되
어 있었으면 좋겠어요.

다양한 재료를 보다 쉽게 이용할 수 있도록 라벨링 작
업을 진행하겠습니다. 이상한작업장은 청소년이 직접
창작할 수 있는 활동에 초점을 두고 3D펜을 확충하였
습니다. 3D프린터를 지금 바로 구입할 순 없지만, 쉽
게 활용가능한 기기와 프로그램을 알아보겠습니다.



주요 사업 성과

Chapter.3 



참 마음 새 마음을 지어가는 공터
공간개선

시대 변화에 맞춘
이용자 중심 설계
공간 리모델링

청소년

자주적이면서
더불어 사는

행복한 청소년

마을

꿈 · 열정 · 희망이
넘치는 살맛나는

지역공동체

책

지식과 함께
더불어 사는 삶을

배우는 도서관

V 새로워진 공터를 적극적으로 알리기

V 효율적, 민주적, 자율적 운영 시스템 구축하기

V 마을의 교육력을 살리는 공터의 기능과 역할 키워가기

2020 활동방향

Chapter.1   Chapter.2   Chapter.3   Chapter.4   

활동방향



ㄴ

01 공간개선사업

사업기간

총 사업비

규모

주요내용

설계및시공

Chapter.1   Chapter.2   Chapter.3   Chapter.4   

“시대변화에 맞춘 이용자 중심 공간으로 새롭게 태어난 공터”

ㄱ
2019. 06. ~ 2020. 05.  (기획 · 준비 7개월 + 공사 5개월)

1, 515백만원 (민간 600 / 국비 333 / 구비 582) 

지하 1층~지상 6층 리모델링

시대변화에 맞춘 청소년 공간 및 도서관 스페이스T추진단과 적극적 민관협력

EUS+ (건축 설계), 메이트 (건축 시공), 큰산 (가구 시공)

○ 사업 개요



ㄴ

01 공간개선사업

2019. 06. 18.     

2019. 08. 31.

2019. 12. 21.

2019. 12. 28. ~ 2020. 01. 04.

2020. 01. 06. 

2020. 01. ~ 05.

2020. 05. 06. ~ 05. 18.

2020. 05. 19.

2020. 07. 02.  

Chapter.1   Chapter.2   Chapter.3   Chapter.4   

ㄱ
공간혁신을 위한 업무협약(노원구, 책읽는사회문화재단, 씨프로그램, 씨앗재단)

청소년 참여 설계 시작(청소년워크숍 4회, 일꾼워크숍 2회, 주민설명회 1회)

디자인 설명회

이사, 임시사무실 이전

철거 및 공사 시작

공사 진행

내부 안내 표지 및 간판 교체, 이사

청소년 참가자 사후워크숍

공간개선사업 종결 간담회

○ 진행 과정



01 공간개선사업
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1층 2층 3층

4층 5층 6층
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6층
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•기간: 5월 19일 ~ 5월 23일
•내용: 공간 소개, 기관 라운딩, 마음에 드는 공간
•참석: 자치활동단 청소년 60명

•일시: 7월 2일 16:00~17:30
•내용: 추진경과 보고, 감사장 수여, 기관 라운딩
•참석: 구청장, 시의원, 구의원, 추진단, 설계사 등 47명

반가워, 다시 만난 공터_청소년 사후워크숍 공간개선사업 종결 간담회
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Chapter.1   Chapter.2   Chapter.3   Chapter.4   

○ 공터 로고 및 사이니지 제작
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Chapter.1   Chapter.2   Chapter.3   Chapter.4   

1. 청소년 자치와 사회 참여활동 활성화

노원청소년사회참여활동 시작된변화

- 지역 43팀 229명, 학교 27팀 271명 (총 70팀 500명 참여)
- 12/5 유튜브 시작된변화 채널을 통한 온라인 공유회 및
라이브방송 진행 (당일 총 조회수 4,011회 달성)

- 60개 청소년팀 활동영상 온라인플랫폼에 아카이빙

청소년 운영위원회

- 매주 토요일 정기 및 임시회의 진행
- 센터 SNS 홍보, 온라인 기획활동
- 서울지역청소년운영위원회 연합 캠페인 참여
- 센터 청소년이용자 만족도조사, 간담회 진행
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2. 어린이와 청소년을 위한 독서교육 활동

북스타트

- 책꾸러미 157개 배포
- 어린이집 공릉권역 꾸러미 택배발송(12기관 25개)
- 온택트 부모교육프로그램 ＂아가야 너는 소중해“ 진행
- 서울북스타트사업 비대면프로그램 우수사례 발표

어린이사서

- 초등 4~6학년 어린이사서 16명 연간활동
- 함께읽기팀, 함께나누기팀 나눠 정기모임 및 자원봉사
- 새로운 도서관공간 상상하기, 신문 만들기 수업 진행
- 어사신문 <동그랗고 뾰족하고 가볍고 밝은> 발행
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2. 어린이와 청소년을 위한 독서교육 활동

청소년사서

- 활동인원: 16명
- 청소년사서 마스코트 제작, 그림책 함께 읽기 활동
- ZOOM을 통한 비대면만남 지속
- 코로나블루 극복을 위한 <1일 1목표 챌린지> 진행

도서트립 나만의 책을 찾아가는 여행

- 청소년 북스타트 12~14세 청소년 138명 참여
- 노원구서점협동조합마들과 협업하여 지역서점과
화랑도서관을 알리고 청소년 독서문화 활성화에 기여

- 노원구 타 구립도서관에서 우수사례로 벤치마킹
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3. 문화 · 예술 · 과학 체험활동

메이커 스쿨

- 청소년 메이커공간 이상한 작업장과 도구정거장 운영
- 이달의 특별재료 및 이상한TV 운영, 신규 공구 비치
- 학교밖청소년 인턴십 사업장 등록, 일배움터 제공
- 관내 청소년메이커동아리와 교류 및 체험진행

누구도 하지못한 프로젝트

- 브라질 전통음악 바투카다를 배우는 워크숍 진행
- 헤삐끼, 마라카썽, 스네어, 푼도 등 생소한 악기를
연주하는 경험 제공

- 마을을 들썩이는 음악단을 목표로 동아리 구성
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4. 청소년 여가활동 지원

청소년 문화공간 유스카페

- 노래방 · 만화방 공간개선, 파우더룸 신설
- 게임 모니터 · 포켓볼대 · 노래방기계 교체
- 청소년자치운영단 라온제나 주도 공간운영

대놓고 보는 콘서트

- 아티스트 공연실황 블루레이/dvd 40개 보유
- 청소년열람실 청소년 방문율 증가
- 아티스트 · 아이돌 팬 문화(덕질)에 관심있는
청소년들과의 다양한 활동 가능성 발견
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5. 꿈찾기 길찾기 진로교육 활동

꿈마을 청소년축제 꿈나르샤

- 10/27 ~ 10/31 꿈나르샤 주간 진행
- 참여인원: 청소년 및 지역주민 398명
- 건강 · 신체 프로그램 “희망품은 폴짝”
- 마음 · 치유 프로그램 “슬기로운 집콕”
- 7가지 프로그램 비대면 콘텐츠로 운영

교실 속 마을 알기

- 내가 사는 마을에서 다양한 삶을 살아가는 사람들의
이야기를 통해 공동체, 협동에 대한 학습 진행

- 공릉동 9개 기관 및 단체 마을 활동가와 협업
- 공릉중학교 24명 학급 14차시 수업 진행
- 코로나 상황에 맞춰 대면 · 비대면 유연히 진행
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6. 예방적 · 회복적 활동

학교밖청소년 지원사업 키다리아저씨 프로젝트/ 징검다리

- 길잡이만남 22회, 식사·교통비 73회 지원
- 프로젝트 학습과정 ‘나로프로젝트’ 봄·가을학기 10명 수료
- 학교밖청소년 정기모임 3회, 일배움 및 실습경험 제공
- 길잡이교사 네트워크 활동(인터뷰, 포럼 참여)

- 지역교회연합회 후원 관계기반형 멘토링 장학사업
- 청소년 멘티 및 성인 멘토 8팀 진행 (팀별 80만원 지원)
- 징검다리 기금 운영위원 네트워크(대면1회, 상시 비대면)
- 코로나19 위기 청소년 및 학교밖청소년활동비 지원
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7. 교육복지 공동체 마을 만들기

꿈마을공동체 지원사업 공터 뿌리모임

- 함께 둘러앉는 만남의 장 6회 마련
- 신년행사, 수확여행, 나눔활동으로 연대와 단합
- CAC 글로벌서밋 시민참여분야 사례발표
- 행안부 지역공동체 활동사례 최우수상 수상

- 꽃다방, 도서관일촌, 든든한이웃, 마을여행단, 다락
- 마을에 활력을 불어넣는 동아리 중심점 역할 수행
- 트램도서관, 마을여행, 기증프로젝트, 청소년진로
프로그램, 마을기금 마련 등 다방면에서 활약
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7. 교육복지 공동체 마을 만들기

꿈마을 글쓰기학교 트램도서관

- 공동체 소속 활동가 대상 6회 글쓰기 강좌 운영
- 자신이 일궈온 공동체 활동 돌아보기
- 글로 적는 과정을 통해 활동가들의 시선으로 바라본
공릉동 성취 공유

- 마을의 중요한 자산인 경춘선 화랑대역 철도공원에
주민주도형 마을독서 공간 마련

- (2021년 1월) 작은도서관운영위원회 구성
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8. 활동기반 조성

공터소식지 월월공터 공터의 고민

- 20년 9월 창간, 카드뉴스 형식으로 월간소식지 발행
- 센터 이용자 1,500명에게 SMS  발송
- 공터 카카오채널 구독자 150명에게 발송
- SNS, 지역신문을 통해 센터 활동을 다양하게 홍보

- 코로나19 이후 공터가 나아가야 할 방향을 이용자 및
지역주민과 함께 고민하고 분석하기 위한 설문조사 진행

- 조사기간: 9/22~10/10 (3주), 참여인원: 150명
- 설문조사 결과를 일꾼과 공유하여 활동계획에 반영



03 수상 실적
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[12. 16.]  공릉동꿈마을공동체 행정안전부 지역공동체 활동 우수사례 최우수상

[09. 24.]  공릉청소년문화정보센터 국토교통부 대한민국 공공건축상 최우수상

[12. 31.]  청소년사서 노원구청 평생학습유공자 표창

[12. 18.]  화랑도서관 서울북스타트사업 비대면 프로그램 운영 우수사례 선정 및 사례발표

[12. 08.]  이상한작업장 서울시립학교밖청소년지원센터 현장배움터 등록 감사장



2021 운영계획

Chapter.4
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01 활동방향

2021년 더 다정한 공터

1. 연결된 사람들과 함께 의미 있는 일을 한다.

2. 연결되지 못한 사람들에게 다가가고, 초대한다.

3. 어린이, 청소년, 이웃들의 마음과 몸 건강을 살핀다.

4. 바뀐 환경 속에서 가볍고, 신나고, 재미있는 활동을 찾는다.

5. 온라인 시대에 적응하고, 온/오프 균형을 맞춰간다.

환경, 공동체, 시민,
놀이운동, 되살림,

함께 책 읽기,
마을 청소, 자원봉사 등

기여 활동

일꾼 활동방향

관계 맺기 능력,
소외감 극복, 환대,

열려 있기, 적극 홍보
동아리 · 공동체

참여 지원, 
홈페이지 개선

건강한 마을 만들기,
마음 들여다보고
이야기 나누기,
상담, 또래상담,

신체활동

청소년 1박2일, 
삼겹살 파티, 네일아트,

요리교실, 문화교실, 
와글와글 꿈나르샤,
즐거운 추억 만들기

미디어 활용 및 제작,
동아리 뽐내기 촬영, 
온라인 회의 기법과
도구 사용 방법

효율적으로
익히고 적용하기
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02 핵심과업 및 사업계획

과업 분야 핵심 과업

1
청소년 자치와 사회
참여 활동 활성화

① 민주시민교육온라인플랫폼구축및‘시작된변화’ 확산

② 청소년운영위원회의 참여 역량 강화

③ 청소년 자율활동단(동아리 연합회) 활성화

④ 사회참여 역량 강화를 위한 워크숍(교육 활동)

2
어린이와 청소년을
위한 독서교육 활동

① 어린이사서, 청소년사서, 청년층의 도서관 운영 참여 확대

② 작은 책모임과 학습모임 활성화

③ 지적 호기심을 촉진할 수 있는 체험 활동 개발 적용

④ 북스타트 등으로 독서소외계층 지원

⑤ 매력 있는 공간으로서 도서관 환경 조성

3
문화·예술·과학

체험 활동

① 교육문화 강좌 운영 활성화

② 청소년 문화 생산자 활동 지원

③ 문화·예술 교육지원(학교, 동아리)

④ 마을 속다양한 체험거리의 개발(마을여행등)

4
청소년 여가활동

지원

① 청소년 놀이터 유스카페 활성화

② 마을 놀이 문화 확산

③ 일과후,주말일상적여가거리운영(영화상영,일일체험등)

④ 청소년 일상적 대관 사업의 안정화

5
문화 다양성

이해와 존중 활동

① 다문화 이해를 위한 청소년 활동 지원

② 타 문화권과 교류 활동(국내, 국외)

③ 사회 통합을 위한 공동체 활동

6
꿈찾기 길찾기
진로교육 활동

① 꿈마을 꿈축제 꿈나르샤 안정화

② 청소년 대상 인문학 교육 프로그램 활성화

③ 마을 기반 직업, 진로 탐색 프로그램 개발 적용

④ 생산자의경험으로초대

7
학교 · 가정
지원 활동

① 학급단위 체험 활동 지원 활성화

② 부모의 양육 지원 활동

③ 가족이 함께 참여하는 프로그램 운영

8
예방적 · 회복적

활동

① 학교 밖 청소년을 위한 ‘나도, 꽃’

② 마을 기금 운영으로 실질적인 지원

③ 청소년당사자 관계망 확장

9
교육복지 공동체

마을 만들기

① 주민대상 인문 학습 프로그램 활성화

② 주민 자원활동가의 역량강화

③ 마을협력 활동(네트워크) 허브 역할 수행

④ 꿈마을공동체 활성화

10 활동기반 조성

① 연구, 홍보, 사례보고 강화

② 안전, 시설관리, 전산시스템, 행정지원 체제 안정화

③ 자원봉사자, 후원자 관리 체계의 안정화

④ 옳은 일을 능률적으로 하는 조직

○ 10개 분야 37개 과업
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02 핵심과업 및 사업계획

구분 사업명 프로그램수 회기 계획인원(명)

교육문화사업 교육문화사업 34 1,541 15,370

목적사업

진로활동 3 17 664

참여활동 7 연중 30,860

체험활동 6 52 1,410

마을공동체지원사업 8 연중 5,500

교육복지사업 5 연중 440

홍보및기타사업 3 연중 9,608

상담지도사업 2 연중 230

화랑도서관

사업

대상별사업 22 연중 8,270

열람실운영사업 5 연중 170,000

장서확충사업 3 연중 -

기타사업 기타사업 4 연중 -

○ 12개 분야 50개 사업 102개 프로그램 진행 예정 / 계획인원: 242,352명
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03 중점사업_꿈마을청소년팀

1. (공간) 친근하고 익숙한 제 3의 공간을 조성한다.

학교밖청소년아지트 나도꽃 / 청소년문화자치공간 유스카페 / 청소년창작놀이터 이상한 작업장 / 자유롭게 이용할 수 있는 청소년 활동실 운영

2. (사람) 청소년과 지역주민 적극적으로 초대하고 연결한다.

찾아가는 학교 홍보 / 학급 초대 프로그램 운영 / 청소년자치기구 대표자모임 진행 / 유스카페 멤버십 서비스 / 후기청소년과의 활동기획

3. (프로그램) 코로나19 상황에도 지속 가능한 활동을 시행한다.

대면·비대면 전환활동 기획 / 소그룹 중심 프로그램 / 몸과 마음이 건강해지는 신체활동 진행

4. (지역) 지역에 공터의 활동을 알리고, 마을교육공동체 및 지역연계사업을 확장한다.

공동체 네트워크 자료제작 / 가치놀자, 든든한이웃, 북카페다락, 마을여행단 등 적극 지원 /  지역 내 안전한 청소년봉사활동 만들기
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03 중점사업_책마을도서관팀

1. 도서관은 환대하고 연결되는 곳

도서트립 / 청소년 대상으로 스토리가 있는 미션수행을 통해 도서관 인식 변화 / 도서관일촌 / 지역주민과 도서관을 잇는 소통의 매개, 친절한 안내자 역할

2. 함께 만드는 청소년 문화 체험활동

클라이맥스 / 리딩-연기-발성 등 소통과 교감을 바탕으로 문화생산자 역량 강화

3. 마음을 다독이는 인문학

도서관학교 / 꿈마을글쓰기학교 / 고전읽기 & 스테디셀러 함께 읽기, 한 가지 주제 깊이 알아보기

4. 탄생과 함께 책과 도서관 만나기

북스타트 / 마을 도서관을 거점으로 책을 만나도록 돕기 / 마을 육아모임 촉진
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03 중점사업_공터지원팀

1. (공간) 안전하고 익숙한 공간을 조성한다.

정기적 시설 점검 / 방역 관리 / 안전 관리 / 보안 관리

2. (사람) 일꾼들의 근무 환경을 향상시킨다.

맞춤형 복지제도 / 마중물 학습 계획 / 직원 교육 및 워크숍

3. (프로그램) 효율적 예산 관리로 프로그램을 원활하게 진행한다.

안정적 예산 집행 / 회계 프로그램 관리 / 결산

4. (지역) 지역에서 공터를 쉽게 찾아올 수 있도록 홈페이지를 개선한다.

홈페이지 리뉴얼 모바일 버전 오픈 / 홈페이지 안정화 / 전산 관리
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