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기관 소개

Chapter.1 



Chapter.1   Chapter.2   Chapter.3   

01 공터 소개

청소년의 뜰 마을 우물터

공릉청소년문화정보센터

설립 노원구청
운영 성공회대학교 산학협력단
개관 2010. 12. 28.
설립근거 청소년활동진흥법 제11조 3항 / 도서관법 제1장 제27조 1항
조직 센터장, 공터지원팀(4), 꿈마을청소년팀(7), 책마을도서관팀(6)

공릉청소년문화정보센터는 공공 청소년시설과 도서관이 공존하는 복합시설입니다.
사서, 청소년지도사, 상담사, 사회복지사, 평생교육사 등 전문성을 갖춘 일꾼들이
자주적이면서 더불어 살아가는 행복한 청소년을 길러내는 일을 중요히 여기고 실천합니다.
공터는 ‘마을 교육력’이 있다고 믿습니다.
마을이 지닌 본래의 힘으로 문제를 해결할 수 있도록 마을의 활력에 투자하고
청소년이 꿈꾸며 살만한 마을 생태를 만들어가고 있습니다.

Chapter.4   



7층 하늘발전소

6층 청소년열람실 언덕 (모임방2, 모임방3), 테라스

5층 종합자료실 숲길 (모임방1), 책마을도서관팀 사무실

4층 청소년문화공간 (활동실 파닥, 번뜩, 풍덩), 센터장실, 보존서고

3층 유스카페, 반짝매점, 꿈마을청소년팀 사무실

2층 청소년문화공간(활동실 뿜뿜, 폴짝, 요기, 꿈틀), 학교밖청소년아지트 나도꽃, 이상한 작업장

1층 어린이열람실 뜨락, 안내데스크, 청소년휴카페 꽃다방, 되살림가게 든든한보따리, 공터지원팀 사무실

지하1층 밴드실 콩닥, 주차장, 기계실

아이들이 더불어 살아가는 지혜를 배우는 곳

편안한 휴식, 다정한 모임과 놀이를 할 수 있는 공간

다양한 지식과 정보를 얻을 수 있는 콘텐츠

Chapter.1   Chapter.2   Chapter.3   Chapter.4   

규모: 지하1층, 지상 6층 / 대지 1,018㎡, 건물 2,595㎡

02 시설 안내



‘경험이 최고의 학습이다.’(존 듀이)

최고의 경험은 ‘마을’ 안에서 ‘일상’ 속에서 일어난다.

Chapter.1   Chapter.2   Chapter.3   Chapter.4   

○ 비젼

○ 활동철학

자주적이면서 더불어 사는 행복한 청소년

지식과 함께 더불어 사는 삶을 배우는 청소년센터

꿈 ·열정 ·희망이 넘치는 살맛나는 지역공동체 공릉동

03 활동 철학
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○ 가치와 원칙

03 활동 철학



결산 및 운영 실적

Chapter.2 



구분 예산 결산 증감

세입

계 1,439,000 1,419,888 19,112

사업수입 60,540 48,857 11,683

사업외수입 17,957 12,237 5,720

전년도이월금 86,253 86,018 235

보조금 163,955 162,481 1,474

운영보조금
문화의집 756,045 756,045 0

도서관 354,250 354,250 0

세출

계 1,439,000 1,328,170 110,830

인건비(인건비, 경상이전) 493,864 463,805 30,059

운영비(물건비, 자본지출) 244,430 205,470 38,960

사업비 664,209 628,140 36,069

예비비 및 기타 36,497 30,755 5,742

(단위:천원)
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01 예산 결산 현황
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○ 이용자수 총 402,271명 (월 평균 33,522명 / 일 평균 1,406명)    
※ 자료이용 및 상호대차 인원 제외 시 일 평균 1,023명

청소년문화의집이용자수

합계 청소년 일반(성인/유아)

합계 프로그램 이용 단순 이용 소계 프로그램 이용 단순 이용 소계 프로그램 이용 단순 이용

47,500 32,417 15,083 32,526 17,443 15,083 14,974 14,974 0

○ 운영기간 2021년 1월 ~ 12월 (운영일수: 총 285일)

도서관이용자수

합계
이용자수 (방문자) 자료이용 상호대차

프로그램
1층 5층 6층 PC, 테블릿 1층 5층 비도서 IN OUT

354,771 127,803 90,221 21,153 1,080 47,978 31,949 528 20,289 9,793 3,977

※ 1층 어린이열람실, 5층 종합자료실 , 6층 청소년열람실

(단위:명)
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02 운영 실적
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○ 12개 분야 50개 사업 103개 프로그램 진행

○ 계획인원: 242,352명 / 실적인원 125,758명 → 51.9% 달성

○ 2021년 사업 계획대비 실적

구분 계획인원 실적인원 달성률

총계 242,352 125,758 51.9%

교육문화 15,370 5,241 34.1%

목적사업 48,712 42,259 86.8%

도서관사업 178,270 127,803 71.7%
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02 운영 실적



○ 공릉동꿈마을공동체

공릉어르신복지센터, 도깨비시장, 로컬랩커뮤니티,  마을여행단, 
북카페다락, 안마을신문 등 38개 기관 및 단체

○ 마을 평생학습 동아리 (15개 138명)

연번 동아리명 활동내용 인원

자
치
활
동
단

어머니사서 마을과 함께하는 화랑도서관을 돕는 자원활동가 모임 17

마을여행단 공릉동 꿈마을여행을 진행하는 해설사 모임 13

든든한이웃 되살림과 자원순환의 의미를 알리는 자조모임 20

꽃다방 청소년휴카페 운영 및 청소년진로 지원 활동가 20

북카페다락 커피 판매, 마을 사랑방 역할을 하는 공유공간 운영 18

가치놀자 마을에 놀이문화를 확산하는 놀이활동가 모임 9

학
습
동
아
리

라인댄스 취미로 라인댄스를 배우는 친목도모 모임 5

착한바느질 바느질을 매개로 취미활동, 교육활동을 진행 3

성인영어교실 지역주민의 재능기부로 진행되는 영어 학습 모임 10

문화예술놀이터통 연극놀이, 인형극을 연구하고 개발하는 모임 5

공릉들풀이야기 공릉동 ㅅ애태를 배우고 기록하며 지키는 활동 3

역사통일모임 청소년 역사 기자단을 준비하는 성인 모임 3

수님과주님의만찬 문화예술 콘텐츠를 팟캐스트로 담는 활동 2

보드야놀자 보드게임을 사랑하는 현직 강사 및 학부모 모임 4

청소년마을학교 지식과 경험을 나누는 교육멘토링 모임 6

총계 138

Chapter.1   Chapter.2   Chapter.3   

03 모임 현황

Chapter.4   

동아리명 인원 동아리명 인원

어린이책시민연대노원지회 7 무지개 7

어머니사서 17 바이올렛 4

청소년사서 19 꿈트리 5

어린이사서 22 수리수리 책수리 6

책 읽는 지영이들 9 공렌버핏 [책모모] 4

이음 7 무지개공책 [책모모] 14

책바라기 8 심터 심리학 북클럽 [책모모] 6

책 모아 머리 모아 5 온독다독 [책모모] 5

이유 있는 목요일 8 미녀들의 독서클럽 5

총계 158

○ 독서동아리 (18개, 158명)



○ 청소년자치기구 (11개 190명)

청소년운영위원회 (19명), 놀이동아리 팔딱팔딱(25명), 청소년협동조합 (6명), 농구동아리 암행어사(10명), 나도꽃 활동가(30명),  유스카페
운영진 라온제나 (22명), 또래상담동아리 벼리(11명), 어린이사서 (22명), 청소년사서(19명), 희곡쓰기 클라이맥스(14명), 청뜰(12명)

○ 시작된변화 동아리 (13개 51명) ○ 청소년동아리 (14개 124명)

소속활동청소년총 365명

동아리명 인원 동아리명 인원

김장김장 3 SGW 4

도토리 3 공릉요기요 3

둥치냉면:리턴즈 6 내비 5

반삼십 4 리시안셔스 4

자유로운 영혼 4 네 발 달린 친구들 4

민들레 3 미미 4

Roxy 싹싹 4

총계 51

동아리명 구분 인원 동아리명 구분 인원

띠앗 음악(풍물) 20 3750 밴드 3

애트부 미술(만화) 15 NEW 댄스 8

에스라인 학습멘토링 8 라온하제 영상미디어 3

인텐스 댄스 8 블리스 댄스 3

쭈빵 봉사캠페인 12 자히르 연극 15

프란시스 댄스 7 일비 봉사 9

IT봉사단 IT/코딩 6 채움 봉사 7

총계 124
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03 모임 현황
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○ 층별 모니터링 진행

• 기간 2021년 5월 8일 ~ 5월 22일 / 5월 29일 기관장 간담회 진행

• 내용 불편한 부분, 긍정적으로 변화된 부분을 정리하여 제안 – 불편사항을 중점으로 답변 및 조치

제안 내용 답변 내용

B1~
1층

2

B1층 스위치 커버가 떨어질 것 같다.
B1층 소화기 주위 쓰레기로 위치 파악이 어렵다.
B1층 올바른 주차구역에 주차하도록 하고 장애인

전용 주차구역 안내판을 정비한다.
1층 꽃다방 전구 3개가 불이 안 들어온다.

Chapter.1   Chapter.2   Chapter.3   

04 청소년운영위원회 모니터링 결과

Chapter.4   

1

B1층 스위치 커버 보수 완료했습니다.
B1층 주위를 청소하고 주기적으로 점검하겠습니다.
B1층 주차구역을 이용자에게 안내하고 있습니다.

장애인구역 안내판 재부착 완료했습니다.
1층 새로운 전구를 구입하여 교체했습니다.

정기적으로 점검하겠습니다.

2~3층
2층 이상한작업장 전시 물품 파손 위험이 있다.
3층 테라스에 발이 걸릴만한 장애물이 있다.
3층 만화방을 이용하는 자세가 한정적이다.
3층 카펫볼 이용률이 적고, 소음이 너무 크다.

2층 이상한전시장은 누구나 쉽게 작품을 전시, 수정
할 수 있도록 오픈형으로 운영중임을 양해 바라며
우려에 대한 공간 안내문을 새로 부착하겠습니다.

2층 테라스 장애물 주위에 잘 보이도록 야광테이프와
안내문을 부착해 안전조치를 강화했습니다.

3층 만화방 공간은 테이블을 옮겨 엎드리거나 누워서
다양한 자세로 사용할 수 있습니다. 공간을 조금
더 포근하게 꾸며보겠습니다.

3층 카펫볼 소음을 줄이고자 흡음재를 설치했습니다.



4~6층

4

4층 복도 벽돌이 날카로워 아이들이 다칠 수 있다.
5층 책장 모서리가 너무 날카로워 보인다.
전층 정수기 사용이 언제 가능한지 궁금하다
5층 도서관 창문(유리창)이 더럽다

5층 사서데스크 옆 미니사다리가 흔들려 위험하다.
6층 대여 가능한 독서대 비닐이 벗겨졌다.

Chapter.1   Chapter.2   Chapter.3   

04 청소년운영위원회 모니터링 결과

Chapter.4   

3

7층

7층 테라스 벤치에 낙서가 많이 미관상 좋지 않다.
7층 엘리베이터 앞 책장이 부자연스럽다. 꽂혀있는

책도 전부 사전이라 흥미롭지 않다.
7층 하늘발전소 초록철장 밖 물건에 먼지가 쌓이고

혼잡스러 보기가 좋지 않다.

7층 벤치 페인트 도색 작업을 진행하겠습니다.
7층 책장을 빼고 휴식할 수 있는 테이블과 의자를

배치하는 등 공간 재구성 예정입니다.
7층 하늘발전소 미화작업을 진행하고 안내문을 부착

했습니다.

4층 이용이 빈번한 공간 모서리 안전마감처리를 완료
했으며 이용자 안전에 주의를 기울이겠습니다.

5층 어린이열람실 서가는 라운딩 처리를 완료했고,
일반자료실도 불편함이 있는지 세심하게 살펴보
겠습니다.

전층 노원구청 코로나19 방역지침에 따라 공공기관
정수기 사용이 불가한 점 양해 부탁드립니다.

5층 창문 유리 및 필름 자체의 문제로 해결이 어려우나
대안을 고민해보겠습니다.

5층 이동성의 중요성으로 상대적으로 가벼운 미니사
다리를 구입했습니다.

6층 여분의 독서대를 추가로 구입했습니다.



사업 성과

Chapter.3 



“더 다정한 공터”
1. 연결된 사람들과 함께 의미있는 일을 한다.

2. 연결되지 못한 사람들에게 다가가고 초대한다.

3. 어린이, 청소년, 이웃들의 마음과 몸 건강을 살핀다.

4. 바뀐 환경 속에서 가볍고 신나고 재미있는 활동을 찾는다.

5. 온라인 시대에 적응하고, 온/오프 균형을 맞춰간다.
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01 활동 방향
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02 연혁 및 수상 실적
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[06월]  노원청소년사회참여활동 시작된변화 <제2회 서울형혁신교육지구 청소년 활동사례 공모전> 우수상, 장려상 수상

[11월]  제11회 청소년축제 꿈나르샤 진행

[10월]  도서 출판 <청소년 활동, 어떻게 할까?> / 한국도서관저널

[07월]  청소년놀이활동단 팔딱팔딱 <청소년 기후위기 대응 실천 아이디어 및 우수사례 공모전> 이사장상 수상 (한국청소년재단)

[12월]  화랑도서관 북스타트 우수사례 선정

한국청소년활동진흥원 <청소년 공간의 미래, 요즘 공간> 영상 제작

청소년수련시설 최우수등급 선정 (여성가족부)

<2021 노원 혁신한자리> 노원혁신교육지구사업 운영단체 표창장 수상

이상한동아리, 팔딱팔딱 <노원청소년동아리지원사업 마중물> 우수동아리 선정
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03 주요성취

Chapter.4   

○ 코로나19 팬데믹 상황 속 유연하고 안정된 운영

○ 마을 속 청소년 · 도서관 공간 모델 사례 확산

○ 참여 청소년의 변화와 성숙

○ 소규모 대면 활동 지속, 온라인 · 디지털 활동 병행 방안 창출

○ 마을교육공동체 발전 계획 수립과 새로운 연결 촉진

- 공터 이용인원 회복세 뚜렷, 마을 및 청소년 자치활동 조직 유지

- 한국청소년활동진흥원, 한국청소년정책연구원, 건축공간연구소 등에 소개 / 도서 <청소년 활동 어떻게 할까?> 발간

- 자치조직 및 동아리에 참여한 청소년들의 구체적 변화 진술

- 청소년 공간이 필요한 이유, 혁신교육지구 마을포럼, 시작된변화 공유회 등 청소년의 변화와 성숙 확인

- 온라인 콘텐츠 제작, 공유방식 개발, 새로운 기기 활용, 다양한 디지털 플랫폼을 통해 기록 및 확산

- 꿈마을공동체 진화를 위한 19가지 시나리오 생성 / 마을 진로교육, 자유학년제, 환경생태교육 공동 기획 운영



1. 청소년 자치와 사회 참여활동 활성화

청소년사회참여활동 시작된변화

- 마을 35팀, 학교 10팀 총 235명 청소년이 참여하여
문제해결을 위한 45개 과정 구성 설계 및 실천

- 7개 기관·단체 협약과 공동운영으로 사업 효율성 제고
- 11/13 유튜브채널과 화상회의를 결합한 온라인 공유회 진행
- 설문조사로 참여 청소년들의 긍정적 평가와 만족도 확인
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04 핵심과업 성과

청소년운영위원회 그린나래

- 11기 위원장 서준혁 외 18명 활동
- 상반기 모니터링(좋은 점, 보완 점, 그린나래가 할 수 있는 것)
- 청소년의 의견을 반영한 진로프로그램(세마청) 기획
- 홍보활동 공터복권프로젝트 / 기획활동 이상한올림픽&방탈출
꿈나르샤 제로웨이스트 체험 등으로 다시 찾고싶은 공터 만들기



1. 청소년 자치와 사회 참여활동 활성화

청소년동아리

- 댄스, 학습 멘토링, 연극, 봉사 등 17팀 157명 활동
- 노원문화재단 연계 ‘질문이 있는 만남’ 진행
- 청소년봉사동아리 창단, 지역복지관 연계 다운플로깅 진행
- 방학프로그램 원데이클래스 진행
- 마을마중물프로젝트 연계 청소년동아리 성장 계기 제공
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04 핵심과업 성과

청소년협동조합 쉼표

- 오리엔테이션및 교육, 협동조합 설문조사 진행(191명 참여)
- 조합원 모집 및 홍보,5월 창단식 진행
- 매실청 담그기, 여름방학 음료판매 기획
- 청소년사장님 기획 및 홍보 / 가판대 구상, 생산품판매
- 마을진로프로그램 영상촬영, 편집



2. 어린이와 청소년을 위한 독서교육 활동

북스타트

- 책꾸러미 223개 배부 / 후속 프로그램 82명 참여
- 부모교육 지원사업 선정: 자원활동가 교육 4회 진행
- 초등북스타트 책꾸러미 지원사업 선정
: <우리 도서관과 다정한 친구해요> 진행

- 2021 북스타트코리아 공모사업 우수사례 선정

도서관일촌 어린이사서

- 어린이사서 11기 22명 활동
- 환경체험책장 만들기: 폐기도서를 활용한 종이가랜드 제작
- 환경의달 맞이 <멸종위기동물 대충사전 만들기> 진행
- 서울시 평화통일교육 공모사업
<어린이가 만드는 평화통일 그림책> 참여, 그림책 5권 출간
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04 핵심과업 성과



2. 어린이와 청소년을 위한 독서교육 활동

도서관일촌 청소년사서

- 청소년사서 11기 20명 활동
- 책의날&지구의날 이벤트 기획 및 진행
- 와글와글 이벤트, 꿈나르샤 제로실험실 운영
- 지역주민과 함께하는 청사 책토론 ‘두 번째 지구는 없다’
진행으로 청소년을 중심으로 세대가 소통하는 자리 마련

도서트립

- 12~14세 초기 청소년에게 책과 친숙한 일상을 제공
- 도서여권 발급(55명) 및 연계 큐레이션 운영
- 도서관 방문 이벤트 진행(87명 참여)
- 18~19세 청소년 대상 ‘스무살을 응원해’ 이벤트 진행(33명 참여)
- 서점협동조합 마들과 연계하여 지역 독서문화 활성화
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04 핵심과업 성과



3. 문화 · 예술 · 과학 체험활동

청소년 창작놀이터

- 메이커공간 및 콘텐츠 운영(이상한작업장/도구정거장)
- 이상한TV 플레이리스트, 이달의 특별재료 격월 교체
- 이상한작업장X화랑도서관 북큐레이션 전시장 운영
- 이상한클래스 4회, 청소년인턴 기획프로그램 21회 진행
- 자치활동단 ‘이상한동아리’ 새활용 활동 및 공예체험 연계
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04 핵심과업 성과

희곡쓰기 동아리 클라이맥스

- 놀이로 문학을 경험하며 창작 및 공연활동 진행
- 와글와글주간 <동화 속 세계로 풍덩> 책읽어주기 활동
- 예술인 연계 희곡쓰기 프로젝트 진행, 희곡집 <십춘문예> 발간
- 꿈나르샤 축제 낭독 공연 및 <미스터리 실험실> 부스 운영
- <꿈의 문 너머로> 연극 공연



3. 문화 · 예술 · 과학 체험활동

대놓고 보는 콘서트

- 청소년열람실에 아티스트 공연실황 영상을 상시 비치
- 청소년과 연계하여 기증받은 아티스트의 앨범 및 굿즈 전시
- 아이돌 팬덤문화 활동을 연계한 활동 시도
- 일상 속 학습 공간을 재밌는 활동 공간으로 탈바꿈

바투카다 음악단

- 브라질 전통음악 바투카다를 배우는 워크숍 진행하여
청소년의 학업 스트레스를 줄이고 마을을 흥겹게 함

- 헤삐끼, 마라카썽, 스네어, 푼도 등 생소한 악기 연주
- 여름방학프로그램 3일 진행 및 게릴라 공연, 30명 참여
- 12월 프로그램 4회 진행, 56명 참여
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04 핵심과업 성과



3. 문화 · 예술 · 과학 체험활동

공릉동마을학교

- 지역주민 재능기부 <공터코딩놀이> 2회 진행
- 농협 대학생봉사단 연계 <어린이 금융 경제교실> 4회 진
- 서울여대 연계 <미술활동-코로나극복프로젝트> 1회 진행
- 지역주민 재능기부 <성인영어교실> 매주 화, 금 진행
- 고등학생/대학생 –초중생 연계 학습멘토링 연간 진행

꿈마을평생학습 교육문화

- 코로나19상황에도 주민에게 다양한 평생학습 강좌 제공
- 4월 봄학기 12개 강좌 19개 프로그램 진행
- 5월 봄학기 13개 강좌 21개 프로그램 진행
- 6월 여름학기 16개 강좌 25개 프로그램 진행
- 12월 겨울학기 16개 강좌 24개 프로그램 진행
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04 핵심과업 성과



4. 청소년 여가활동 지원

청소년 문화공간 유스카페

- 이 달의 콘텐츠 운영(플스, 카펫볼, 레고, 닌텐도, 캠핑존 등)
- 신규 콘텐츠 레고블럭, DDR 운영 / 12월 유카대장배 플스대회
- 4개 대학교 사회봉사 대학생 37명 349회 진행
- 자치운영단 라온제나 유스카페 환경정비 및 이벤트 진행
- 꿈나르샤 축제 유카월드 방탈출 프로그램 운영

세상과 마을을 담는 책

- 세마책 리플렛 및 서가 안내도 배포
- 어린이와 청소년 시선에 맞춘 움직이는 컬렉션 운영
<이게 정말 마음일까?> <사랑이 훅!> <플레이 볼!>
<내게 맞는 일을 찾아서> <즐겨라 온라인공연> 등

- 온더레코드, 스페이스T와 함께하는 컬렉션 워크숍 결합, 사례공유
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4. 청소년 여가활동 지원

놀이활동단 팔딱팔딱

- 팔딱팔딱 25명 활동, 농구모임 암행어사 10명 창단
- 놀이를 통해 청소년의 공동체성 회복, 마을 놀이문화 확산
- 어린이날 움직이는놀이터, 꿈나르샤 놀이실험실 진행
- <월간놀이 놀이왕> 영상 3편 기획 제작
- 환경의날프로그램 진행, 한국청소년재단 이사장상 수상

- 노원혁신교육지구사업 지원 방학프로그램 4회 운영
- 1회: 보드게임 하면서 놀자
- 2회: 속 시원히 말하고 쓰는 우리말 놀이
- 3회: 소원을 이루어주는 소원팔찌 만들기
- 4회: 유카에서 살아남기 &안전 보물찾기
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마을방과후학교 노원N스쿨



5. 꿈찾기 길찾기 진로교육 활동

청소년축제 꿈나르샤

- 제11회 공릉동 꿈마을 청소년축제 ‘청소년실험실＇개최
- 지역주민 대상 사전 설문조사를 거쳐 기획 및 준비
- 센터 전층을 활용해 공공미술, 놀이, 체험, 공연, 부스 진행
- 청소년자치활동단의 주체적 참여로 즐겁고 안전한 축제 운영
- 지역주민 615명 참여

교실 속 마을 알기

- 마을활동가 ‘든든한이웃’ 프로그램 공동 기획 운영
- 되살림환경교육 및 나눔과 순환경제 콘텐츠 교육
- 8~10월: 1분기 8차시 수업 (공릉중 1학년 148명)
- 11~12월: 2분기 8차시 수업 (공릉중 1학년 140명)
- 학교와의 협업 과정에서 비대면수업 활용 등 유연히 대응
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5. 꿈찾기 길찾기 진로교육 활동

세마청 <내일실험실>

- 10th 세상과마을을바꾸는청소년학교 진행
- 청운위와 기획 협력, 지도자 대상 퍼실리테이션 교육 진행
- 4팀 주제별 실험활동(대학 / 독립&자취 / 하고싶은 일 / 돈)
- 청소년 진로고민 탐색 및 해결을 위한 활동 진행, 지역 공유
- 구립청소년시설 청소년진로체험활동분야 최우수기관 선정

우리 동네 사람들 잡 스토리

- 노원혁신교육지구 마을진로사업 운영
- 우리마을 교육정담회, 기획, 평가회의 등 마을단체와 협업
- 마을여행을 통해 일터를 둘러보고 매칭된 일터에서
멘토와 인턴십을 진행하는 체험형 진로프로그램 시도

- 11개의 일체험터와 멘토, 48명의 청소년 참여
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6. 예방적 · 회복적 활동

학교밖청소년 지원사업 키다리아저씨 프로젝트/ 징검다리

- 길잡이만남 48회, 402명 출석
- 대학입시컨설팅 연계 및 검정고시, 자율학습 지원, 식사지원
- 학교밖 청소년이 직접 설계하는 교육과정 ‘나로프로젝트’ 
봄·가을학기 10명 수료, 일지 및 활동기록집 제작

- 꽃다방, 이상한작업장, 도서관 등 10명 인턴십 진행 및 수료

- 지역교회연합회 후원 관계기반형 멘토링 장학사업
- 청소년 멘티 및 성인 멘토 8팀 진행 (팀별 80만원 지원)
- 징검다리 기금 운영위원 네트워크(대면3회, 상시 비대면)
- 한천중학교 5명 징검다리 성금 지원
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7. 교육복지 공동체 마을 만들기

꿈마을공동체 지원사업 도서관학교

- 44개 기관 및 단체가 느슨한 연대로 활동
- 공동체 소개자료 제작, 함께 둘러앉는 만남의 장 8회 마련
- 신년행사, 나눔봉사, 온라인 책토론, 공동학습 진행
- 청소년의달 맞이 와글와글 주간 운영, 마을에 활력 생성
- 꿈마을공동체 진화를 위한 19개 시나리오 작성 및 촬영

- 책을 매개로 하는 인문학프로그램
- 공동학습을 통한 시민력 향상
- 유발 노아 하라리의 ‘사피엔스’ 풀어읽기 6회 진행
- 강사: 이권우 독서평론가 / 회기별 25명 참여
- 지속가능한 인간의 삶을 위해 노력할 지점 공론화

Chapter.1   Chapter.2   Chapter.3   Chapter.4   

04 핵심과업 성과



8. 활동기반 조성

공터소식지 월월공터 두유 노우 공터? 

- 매 월 카드뉴스 형식으로 월간소식지 발행. 센터 소식
을 알리고 주민 참여 가능한 다양한 이벤트 진행

- 센터 이용자 1,500명에게 SMS  발송
- 공터 카카오채널 구독자 380명에게 발송
- SNS, 지역신문을 통해 센터 활동을 다양하게 홍보

- 청소년들이 말하는 청소년센터가 필요한 이유에 대한 영상 제작
- 공터의 첫인상, 청소년 공간이 있어서 좋은 점, 공터가
만들어낸 나의 변화, 나에게 공터란? 4가지 질문

- 공터 활동경험이 있는 청소년 15명 섭외 후 개별 인터뷰
- 청소년과 함께 촬영, 편집 후 2편의 영상 배포
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2022 운영계획

Chapter.4 



2022년 새롭게 연결하고, 곰곰이 돌아보자.

Chapter.1   Chapter.2   Chapter.3   

01 활동방향

Chapter.4   

1. “나를 찾는 새로운 만남” 새로운 경험, 새로운 언어, 생각으로 초대하자.

2. “안전한 연결 경험” 나노시대, 청소년과 이웃들의 안전한 연결 경험을 만든다.

3. “사유의 시간” 연결된 개인과 공동체가 변화, 성취, 성장을 사유하는 기회를 마련한다.



어린이는 어른보다 한 시대 새로운 사람입니다.
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- 1923년 5월 1일, 100년 전 <어린이날 선언문>에서 소파 방정환 -



과업 분야 핵심 과업

1
청소년 자치와 사회
참여 활동 활성화

① 민주시민교육온라인플랫폼구축및‘시작된변화’ 확산

② 청소년운영위원회의 참여 역량 강화

③ 청소년 자율활동단(동아리 연합회) 활성화

④ 사회참여 역량 강화를 위한 워크숍(교육 활동)

2
어린이와 청소년을
위한 독서교육 활동

① 어린이사서, 청소년사서, 청년층의 도서관 운영 참여 확대

② 작은 책모임과 학습모임 활성화

③ 지적 호기심을 촉진할 수 있는 체험 활동 개발 적용

④ 북스타트 등으로 독서소외계층 지원

⑤ 매력 있는 공간으로서 도서관 환경 조성

3
문화·예술·과학

체험 활동

① 교육문화 강좌 운영 활성화

② 청소년 문화 생산자 활동 지원

③ 문화·예술 교육지원(학교, 동아리)

④ 마을 속다양한 체험거리의 개발(마을여행등)

4
청소년 여가활동

지원

① 청소년 놀이터 유스카페 활성화

② 마을 놀이 문화 확산

③ 일과후,주말일상적여가거리운영(영화상영,일일체험등)

④ 청소년 일상적 대관 사업의 안정화

5
문화 다양성

이해와 존중 활동

① 다문화 이해를 위한 청소년 활동 지원

② 타 문화권과 교류 활동(국내, 국외)

③ 사회 통합을 위한 공동체 활동

6
꿈찾기 길찾기
진로교육 활동

① 꿈마을 꿈축제 꿈나르샤 안정화

② 청소년 대상 인문학 교육 프로그램 활성화

③ 마을 기반 직업, 진로 탐색 프로그램 개발 적용

④ 생산자의경험으로초대

7
학교 · 가정
지원 활동

① 학급단위 체험 활동 지원 활성화

② 부모의 양육 지원 활동

③ 가족이 함께 참여하는 프로그램 운영

8
예방적 · 회복적

활동

① 학교 밖 청소년을 위한 ‘나도, 꽃’

② 마을 기금 운영으로 실질적인 지원

③ 청소년당사자 관계망 확장

9
교육복지 공동체

마을 만들기

① 주민대상 인문 학습 프로그램 활성화

② 주민 자원활동가의 역량강화

③ 마을협력 활동(네트워크) 허브 역할 수행

④ 꿈마을공동체 활성화

10 활동기반 조성

① 연구, 홍보, 사례보고 강화

② 안전, 시설관리, 전산시스템, 행정지원 체제 안정화

③ 자원봉사자, 후원자 관리 체계의 안정화

④ 옳은 일을 능률적으로 하는 조직
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구분 사업명 프로그램수 회기 계획인원(명)

교육문화사업 교육문화사업 29 1,157 11,570

목적사업

진로활동 3 20 700

참여활동 8 연중 19,940

체험활동 7 57 3,290

마을공동체지원사업 12 연중 2,590

교육복지사업 4 연중 140

홍보및기타사업 3 연중 9,608

상담지도사업 2 연중 200

화랑도서관

사업

대상별사업 20 연중 8,221

열람실운영사업 5 연중 150,000

장서확충사업 4 연중 -

기타사업 기타사업 4 연중 -

○ 12개 분야 50개 사업 94개 프로그램 진행 예정 / 계획인원: 206,259명
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감사합니다
2022년! 새롭게 연결하고, 곰곰이 돌아보는 공터가 되겠습니다.


